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Animationsfilm: Konzept und Produktion 
(in der 2., revidierten Auflage)
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Gastautorinnen/Übersicht

Übersicht

	 Vorwort Hannes Rall
	 Gastautorinnen
	 Übersicht

Vor der Produktion (Preproduction)

1.1)	 Drehbuch und Storyboarding
1.2)	 Figürliches Zeichnen für Storyboard und Animation
1.3)	 Charakterdesign – virtuelle Besetzungscouch für Trickfilmstars
1.4)	� Was ist Produktionsdesign für Animation?
Experteninterview:  
	� „Ich behandle grundsätzlich jedes Design wie eine Bühne im Theater.“  

Hans Bacher, Animations-Produktionsdesigner

Produktion (In verschiedenen Techniken)

2.1)	 Die Prinzipien der Animation und ihre Anwendung
2.2)	 Zeichentrickfilm
Experteninterview:  
	� „Man muss Entscheidungen treffen, welche Linie wichtig ist und welche nicht.“  

Andreas Deja, 2D-Character-Animator
Experteninterview:  
	� „Ich liebe es zu sehen, wie das Licht des Wissens in ihren Augen aufleuchtet.“  

John Canemaker, Professor, Regisseur und Historiker
2.3)	 Stop Motion
	 �Gastautorin: Kathrin Albers, preisgekrönte unabhängige Animationsfilmerin 

und Professorin für Animation, Hamburg/Kassel
2.4)	 Ein Einblick in die 3D-Computeranimation
	 ��Gastautorin: Melanie Beisswenger, Professorin für 3D-Computeranimation
Experteninterview:  
	� „Man ist natürlich immer noch neugierig auf Dinge, die man noch nicht  

gemacht hat.“  
Volker Engel, Academy Award Winner VFX

Experteninterview:  
	� „Es wird neue Wege geben, um Dinge umzusetzen.“  

Isaac Kerlow, Experte für 3D-Computeranimation
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